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	الاثنين
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	الثلاثاء
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	الأربعاء
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	التمهيد / المقدمة
	مراجعة الدرس السابق 


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	1. أن يرسم الطالب إطار بطاقة دعوة ويكتب نص الدعوة عليها.

	راجع إيضاحات التدريب الموجودة في صفحة 75
	الكتاب العملي

جهاز الكمبيوتر

برنامج الرسام

	· شرح الرسمة.
	· أرسم إطار بطاقة دعوة وأكتب نص الدعوة عليها؟

	2. أن يتعرف الطالب على الألعاب الموجودة في الجهاز.
	· من قائمة أبدا نختار البرامج (ثم نذهب إلى البرامج الملحقة (ومنها نختار ترفيه (ستظهر لنا قائمة بجميع الألعاب الموجودة في الجهاز . 
· ستجد مجموعة من الألعاب ومنها ( سوليتير العنكبوت – كانسة الألغام.....).
	
	· ما الهدف من ألعاب الجهاز .
	· ما هي ألألعاب الموجودة في الجهاز؟


	الواجب
	الكتاب العملي ( تمرينات التدريب )

	توقيع المدير
	
	توقيع المشرف
	


الموضوع : تدريب ( 4-5) + تدريب ( 4-6)








الصف الأول ثانوي





الأسبوع الرابع عشر

















