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	التمهيد / المقدمة
	مقدمة عن الرسم بالحاسب 


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	1. أن يوضح الطالب أهمية الرسم بالحاسب.

	أهمية الرسم بالحاسب تتضح في عدة أمور :

قلة التكلفة المادية للرسم –إضافة مؤثرات على الرسم –توفير الوقت والجهد-سهولة التعديل والإضافة –إمكانية استخدام الرسوم في الألعاب والإعلانات التلفزيونية –إمكانية استخدام الرسوم في برمجيات المحاكاة.
	الكتاب النظري

القلم والسبورة


	· ماذا نقصد بالرسم بالحاسب؟
	· وضح أهمية الرسم بالحاسب؟

	2. أن يعدد الطالب الاستخدامات المختلفة لبرمجيات السم.
	الخطاطون والرسامون-المهندسون والمعماريون-العسكريون-الأطباء-الجغرافيون-منتجو الأفلام-رجال الأعمال-الفضائيون-المعلمون
	
	· لماذا يستخدم أغلب فئات المجتمع الرسم بالحاسب؟ 
	· عدد الاستخدامات المختلفة لبرمجيات الرسم؟

	3. أن يذكر الطالب أنواع الرسم.
	هناك ثلاث طرق أساسية لتوليد وإنتاج الأشكال والصور والرسوم بواسطة الحاسب :

1. فن الملصقات (Clip Art )
2. التصوير والتصميم باليد : برمجيات الرسم –برمجيات التصميم بمساعدةالحاسب.
3. المخططات والرسوم البيانية 
	
	· ما المقصود بفن الملصقات ؟
· ما المقصود بالمخططات والرسوم البيانية؟
	· أذكر أنواع الرسم؟

	4. أن يتعرف الطالب على الهيئات الخاصة بالصور والرسوم
	من أشهرها : 

1. ( Jpeg ) وتسمى اختصارا ( Jpg ).
2. ( Gif ).
3. (Bmp ).
	وكذلك هناك أنساق كثيرة منها :

( Png)-(Psd )-(Psp )-(Tiff )
	
	· ما المقصود بالهيئة الخاصة بالصور ؟
	· ما هي الهيئات الخاصة بالصور والرسوم؟


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	4. أن يعرف الطالب ألعاب الحاسب..
	وهي عبارة عن : برمجيات محاكاة الحاسب للاعبين بمشاركة فرد واحد أو أكثر في محاولة لتحقيق بعض أهداف اللعب.
	الكتاب النظري

القلم والسبورة


	· هل من الممكن أن يكون الحاسب الشخصي مصدرا للألعاب؟ 
	· عرف ألعاب الحاسب؟

	5. أن يذكر الطالب أنواع ألعاب الحاسب .
	1. ألعاب الترفية 
2. الألعاب التعليمية.
3. ألعاب المهارات العقلية.
4. ألعاب المحاكاة.
	
	· هل ستطيع القول بأن ألعاب الحاسب تقسم إلى عدة أقسام بحسب محتواها والمعاني المتضمنة لها؟
	· أذكر أنواع ألعاب الحاسب؟

	5. أن يعدد الطالب أهداف استخدام برمجيات الألعاب.
	1. الإمتاع والتسلية 
2. تساعد بالتدرج على نقل اهتمامات الأشخاص المستخدمين لبرمجيات الألعاب إلى برمجيا أكثر جدية.
3. تتطلب بعض الألعاب قدرا كبيرا من التعاون بين الأفراد المشاركين باللعبة.
4. يستخدم بعض المدرسين وأولياء الأمور الألعاب كنوع من المكآفات والتعزيزات لتحسين قدراتهم التعليمية.
5. تنمية الكثير من القدرات والمهارات للأفراد.
6. تنمية القدرات الذهنية.
7. تقريب الواقع الصعب أو الخطر .
	
	· هل من الممكن أن تسكون ألعاب الحاسب سلبيات ومخاطر؟
	· عدد أهداف استخدام برمجيات الألعاب؟


	الواجب
	الكتاب انظري صفحة 62( 1—8-9-10 )

	توقيع المدير
	
	توقيع المشرف
	


الموضوع : الرسم والألعاب بالحاسب








الصف الأول ثانوي





الأسبوع الحادي عشر








