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1- عرف الحاسب؟





2- أذكر مميزات الحاسب؟





3- قارن بين أنواع الحاسب؟








4-أذكر مثال على كل شكل من أشكال الحاسب الشخصي؟


5- أذكر شروط تسمية المتغيرات في لغة البيسك؟


6- أذكر تعريف المتغيرات في البرنامج؟


 





التمهيد: قبل الحديث عن لغات البرمجة يجب أن نتعرف على أنواع البيانات التي يتعامل معها الحاسب وكيف يتعامل الحاسب معها.


الثوابت: قيمة ثابتة لا تتغير أثناء عمل البرامج.


وتنقسم إلى:


ثوابت عادية: الأعداد التي تجري عليها العمليات الحسابية.


ثوابت حرفية: الحروف والرموز والأعداد التي لا يجري عليها عمليات حسابية وتتميز بوجودها بين علامتي تنصيص.


المتغيرات: يتم فيها تخزين قيمة من القيم ممكن أن تتغير من وقت لآخر أثناء تنفيذ البرنامج.


وتنقسم إلى :


متغير عددي: يخزن فيه الثوابت العددية.


متغير حرفي: يخزن فيه الثوابت الحرفية    


نحتاج في لغة البيسك لتسمية المتغيرات حتى يتمكن البرنامج من التعرف عليها ويشترط في تسميتها:


أن يبدأ التسمية بحرف من حروف الأبجدية.


أن لا يتجاوز التسمية 256  حرف.


أن لا تحتوي التسمية على بعض الرموز الخاصة ( + , - , / ... ) أو على فراغ.


أن لا تكون التسمية إحدى الكلمات أو ألأوامر التي تستخدمها لغة البرمجة.


يزيد شرط في تسمية المتغيرات الحرفية وذلك بأن يحتوي في آخرة على علامة الدولار .


طرق تعريف المتغيرات في البرامج:


عدد صحيح


عدد صحيح طويل


عدد حقيقي


عدد حقيقي مضعف


سلسلة نصية


ويعتبر النوع ( عدد حقيقي ) والنوع ( سلسلة نصية ) ألأكثر استخداما.   





أساليب لتقويم








الأهداف السلوكية








الإجراءات والأنشطة








أن يقارن الطالب بين المتغيرات والثوابت.


أن يذكر الطالب شروط تسمية المتغيرات في لغة البيسك.


أن يذكر الطالب طرق المتغيرات في البرنامج. 











الواجب






































الصف






































الحصة














الوسيلة





























 





التاريخ





الوسيلة








الحصة



































 





التاريخ











الصف






































أن يرتب الطالب العمليات الحسابية حسب الأولويات.


أن يعدد الطالب عوامل المقارنة المستخدمة في لغة البيسك.  











الواجب












































رتب العمليات الحسابية حسب الأولويات؟


 عدد عوامل المقارنة المستخدمة في لغة البيسك؟ 





ينفذ الحاسب الآلي العمليات الحسابية حسب الأولويات المتعبة وهي:


قواس


عمليات الأسس


عمليات الضرب والقسمة


عمليات الجمع والطرح


    العملية                           معناها


        1-     =                      يساوي


-        2- < >              لايساوي


3- >                     أكبر من 


 4- <                          أصغر من


5- = >                    أكبر من أو يساوي


6- = <             أصغر من أو يساوي


ونلاحظ أن ناتج عملية المقارنة إما ( صحيح ) T r u e. أو ( خاطئ ) F a l s e.





أساليب لتقويم








الأهداف السلوكية








الإجراءات والأنشطة
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