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أن يذكر الطالب أقسام لغات البرمجة.








أن يعدد الطالب أقسام اللغات البسيطة.


أن يعدد الطالب أقسام اللغات العالية.


أن يذكر الطالب أمثلة على اللغات الإجرائية.








 





السبورة والأقلام والكتاب المدرسي








الواجب




















الوسيلة








التاريخ








س قارن بين لغات البرمجة؟











1- أذكر أقسام لغات البرمجة؟








2-أن يعدد الطالب أقسام اللغات البسيطة.


3-أن يعدد الطالب أقسام اللغات العالية.


4- أن يذكر الطالب أمثلة على اللغات الإجرائية.











أساليب لتقويم








مقدمة: عند كاتبة برنامج بالحاسب نقوم بإ عطائه الأوامر الأزمة لتنفيذ عمل ما ومن هنا نجد أن برنامج الحاسب يقصد به: مجموعة من الأوامر التي تعطى للحاسب للقيام بمهام مرتبة أيضا فإن الحاسب لا يستطيع  تلقي هذه الأوامر إلا بالغات التي يفهمها وهي:


اللغات البسيطة: وتنقسم إلى :


لغة الآلة: أول لغة تم وضعها للحاسب وهي سهلة الفهم للحاسب وصعب الفهم والقراءة بالنسبة للمبرمجين ومستخدمي الحاسب ولذلك فإن البرمجة بها حاليا تقتصر على الشركات الصانعة لأجهزة؟


لغة التجميع: ( اللغة الرمزية ) مكونة من رموز مكتوبة بلاتينية مما يجعل المبرمج أكثر فهما وأسهل قراءة لها من لغة الآلة وتعلمها صعب على المبتدئين ولذا فإنا تعلمها يقتصر على المبرمجين المحترفين والذين يرغبون في كتابة برامج سريعة.


اللغات العالمية: وهي قريبة من لغة الإنسان لذلك لابد أن تترجم إلى لغة الآلة عن طريق ما يسمى بالمفسر أو المترجم الخاص وتنقسم إلى:


لغات البرمجة الإجرائية: وبها يقوم المستخدم لها بكتابة البرنامج متصل في إجراءات محددة ومرتبة ومنها:


1- لغة بيسيك وتستخدم للتدريس في المدارس والجامعات وللمبتدئين في البرمجة ولإعداد البرامج التعليمية.


2- لغة فورتران  وتستخدم في المجالات الهندسية والعلمية.    


3- لغة كوبول وتستخدم للتطبيقات الإدارية والتجارية.   


4- لغة سي وتستخدم لكتابة برامج أنظمة التشغيل وبرامج التطبيقات.


ب- البرمجة المرئية: تعتبر لغات تطورية عن اللغات الإجرائية لتتمكن من العمل على أنظمة التشغيل الرسوبية.


وقد طورت اللغات الإجرائية إلى مرئية فمثلا البيسك إلى فيجول بيسيك والسي على فيجول سي المرئية. ولا تطلب من المستخدم كتابة البرنامج على شكل خطوات إجرائية محددة وإنما يقوم المستخدم بتجميع الكائنات ووضع الأوامر والتعليمات لعملها.


ويسعى حاليا العلماء إلى وضع جيل من اللغات يستطيع فهم لغة الإنسان مباشرة.   





الأهداف السلوكية








الإجراءات والأنشطة
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