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	التمهيد / المقدمة
	مراجعة الدرس السابق ؟


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	· أن يشغل الطالب برنامج فيجوال بيسك.
	· من قائمة أبدا نذهب إلى البرامج(ومنها نذهب إلى مجلد ميكروسوفت فيجوال بيسك (ستظهر لنا قائمة نختار منها ( ميكروسوفت فيجوال بيسك 6)
· يقوم فيجوال بيسك بعرض مربع حوار عليها ثلاث اختيارات كالآتي :
1. البدء بمشروع جديد New : وعليها عدة اختيارات حيث نختار منها ( Standard EXE ).
2. تحميل المشروع Existing : يعني تحميل المشروع من القرص أقراص التخزين بالحاسب.
3. عرض المشاريع الأخيرة Recent :يعني عرض قائمة لكل المشاريع التي تم إنشاؤها أو فتحها مؤخرا.
	القلم والسبورة

والكتاب

جهاز الكمبيوتر

برنامج فيجوال بيسك
	· طريقة تشغيل برنامج فيجوال بيسك 6؟
	· شغل برنامج فيجوال بيسك 6؟

	· أن يتعرف الطالب على مكونات فيجوال بيسك.
	· شريط القوائم:وفيه الأوامر التي تتحكم في بيئة البرمجة بلغة فيجوال بيسك. 
· شريط الأدوات القياسي:وفيه مجموعة من الأزرار الخاصة بفيجوال بيسك.
· مربع الأدوات :وفيه مجموعة من الأدوات الشائعة التي يمكن أن نستخدمها كأدوات برمجة.
· إطار الشروع:وفيه النماذج ومجموعة الأوامر التي يتكون منها المشروع.
· إطار النموذج:وفيه يتم تصميم ووضع الأدوات عليها حتى نقوم بكتابة أوامر البرمجة لها.
· محتويات المشروع:وفيها قائمة بكل الملفات والنماذج التي يتكون منها المشروع.
· إطار الخصائص:وفيها يتم تحديد خصائص كل نافذة وكل أداة وكل أداة من مربع الأدوات .
· إطار التخطيط:وفيها يتم تحديد موقع إطار النموذج على الشاشة بعد تنفيذ البرنامج.
	
	· شرح مكونات فيجوال بيسك؟
	· ما هي مكونات فيجوال بيسك؟


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	· أن يتعرف الطالب على الأدوات الشائعة بمربع الأدوات.
	1. الأدوات الشائعة في مربع الأدوات : 
2. أداة التسمية ( Label ):وبواسطتها يتم عرض النصوص على النموذج.
3. أداة مربع النص ( TextBox ):بواسطتها يتم استقبال البيانات على شكل كتابة من المستخدم وكذلك عرض النصوص.
4. أداة زر الأمر ( Command Button ):بواسطتها يتم تنفيذ الأوامر بالنقر عليها.
5. أداة الإطار ( Frame ):وبواسطتها يتم تجميع مجموعة من الأدوات تعمل مع بعضها البعض.
6. أداة زر الخيار ( OptionButton ):بواسطتها يتم استقبال البيانات على شكل خيارات.
7. أداة الاختيار (CheckBox ):بواسطتها يتم استقبال البيانات على شكل اختيار .
8. أداة مربع القائمة ( ListBox ):بواسطتها يتم عرض قائمة مكونه من عناصر يختار منها المستخدم.
9. أداة الخانة المركبة(ComboBox ):بواسطتها يتم أعطاء المستخدم حرية الاختيار من القائمة أو كتابة قائمة جديدة.
	القلم والسبورة

والكتاب

جهاز الكمبيوتر 

برنامج فيجوال بيسك 
	· طريقة عمل كل أداة من الأدوات الشائعة لمربع الأدوات.
	· ما هي الأدوات الشائعة بمربع الأدوات؟

	· أن يرسم الطالب واجهة مستخدم موضحا عليها الأدوات الشائعة.
	بعد فتح مشروع جديد وظهور إطار النموذج أمامك
· نذهب إلى مربع الأدوات ونختار أداة التسمية ( Label ) ثم نرجع إلى إطار النموذج ونقوم بالضغط على زر الفأرة الأيمن ونسحب بالاتجاه الذي نريده ثم نفلت زر الفأرة بذلك قمنا برسم أداة التسمية على النموذج 

· بقية الأدوات الشائعة بنفس الطريقة 
	
	· طريقة رسم الأدوات على النموذج.
	· ارسم واجهة المستخدم موضحا عليها الأدوات الشائعة؟


	الواجب
	الكتاب العملي صفحة 16 (تمرينات التدريب )

	توقيع المدير
	
	توقيع المشرف
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