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	الاثنين
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	التمهيد / المقدمة
	مقدمة عن البرمجة ؟


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	· أن يعرف الطالب برنامج الحاسب .

	· أنه مجموعة من التعليمات والأوامر التي تعطى للحاسب للقيام بمهام رتبة ومحددة.

	القلم والسبورة

والكتاب
	· كيف يستطيع الحاسب فهم ما نريده ؟
	· عرف برنامج الحاسب؟

	· أن يعرف الطالب البرمجة.
	· أنها مجموعة من التعليمات التي يكتبها المبرمج بإحدى لغات البرمجة لأداء عمل معين ويقوم الحاسب بتنفيذها.

	
	· ماذا يطلق على من يقومون بعمل البرامج؟
	· عرف البرمجة؟

	· أن يذكر الطالب أقسام لغات البرمجة وأنواعها.
	· تقسم لغا البرمجة إلى قسمين هما :
· اللغات البسيطة والتي تقسم إلى نوعين :
· لغة الآلة : وهي أول لغة تم وضعها للحاسب والوحيدة التي يفهمها ومكونه من رمزين (0،1) .
· اللغة الرمزية أو لغة التجميع : وهي قريبة نوعاً ما للغة الآلة ولكنها تستخدم بعض الرموز الخاصة مثل ADD ، SUM .....بحيث يمثل كل رمز تعليمة أو أمرا له غرض بالبرنامج.

	
	· ما هي اللغة الوحيدة التي يفهمها الحاسب ؟
	· أذكر أقسام لغات البرمجة وأنوعها ؟


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	تابع
	· اللغات العالية والتي تقسم إلى نوعين :
· لغة البرمجة الإجرائية : وهي لغة تعتمد على قيام المستخدم لها بكتابة البرنامج مفصلاً أجراء بعد أجراء مثل لغة بيسك ولغة باسكال ولغة سي.....الخ .
· لغة البرمجة بالعناصر : وتسمى البرمجة المرئية أو المسيرة بالأحداث وتعتبر لغة تطويرية تعتمد على قواعد اللغات التقليدية مثل فيجوال بيسك وفيجوال سي .....الخ.

	القلم والسبورة

والكتاب
	· ما الفائدة من لغة البرمجة المرئية ؟
	تابع

	· أن يتعرف الطالب على طرق التعامل مع البيانات.
	1. الثوابت : وهي البيانات التي يتعامل معها البرنامج هي قيم ثابتة لا تتغير وتقسم إلى :ثابت عددي –ثابت حرفي.
2. المتغيرات : وهي أماكن يتم تخزين قيم يمكن أن تتغير أثناء عمل البرنامج وتقسم إلى : متغير عددي –متغير حرفي –متغير منطقي.

	
	· ما هي أنواع البيانات التي تتعامل معها لغة فيجوال بيسك ؟
	· ما هي طرق التعامل مع البيانات؟

	· أن يعدد الطالب شروط تسمية المتغيرات في لغة فيجوال بيسك.
	· أن تبدأ التسمية بحرف من الحروف الأبجدية باللغة الإنجليزية.
· أن لا تتجاوز التسمية 255 حرف.
· أن لا تحتوي التسمية على بعض الرموز الخاصة مثل ( +،-،/....) أو فراغ.
· أن لا تكون التسمية إحدى الكلمات أو الأوامر التي تستخدمها لغة البرمجة التي تتعامل معها مثل ( CASE ، DIM )

	
	· هل من الممكن تسمية متغير في لغة فيجوال بيسك يبدأ برقم ؟
	· عدد شروط تسمية المتغيرات في لغة فيجوال بيسك؟


	الواجب
	الكتاب النظري صفحة 35 ( سؤال 4-5 )

	توقيع المدير
	
	توقيع المشرف
	


الأسبوع الثالث





الموضوع : مقدمة في البرمجة (البرمجة ولغاتها والتعامل مع البيانات)











