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	التمهيد / المقدمة
	مراجعة التدريب السابق


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	· أن يفتح الطالب مشروعه الذي  تم حفظه من قبل.
	· لفتح مشروع قد سبق حفظه من قبل نتبع الخطوات الآتية :

بعد تشغيل البرنامج سوف يظهر لنا مربع حوار فيه ثلاث خيارات نختار منه الخيار " Recent " ومنها يظهر لنا مربع فيه آخر المشاريع التي حفظت ، نحدد أسم المشروع ونضغط على زر " Open " .
	القلم والسبورة

والكتاب

جهاز الكمبيوتر

برنامج فيجوال بيسك
	· طريقة فتح مشروع سبق حفظه.
	· أفتح مشروعك الذي تم حفظه من قبل؟

	· أن يفتح الطالب شاشة البرمجة لكل نموذج.
	· لفتح شاشة البرمجة نتبع الآتي :
أولا : نحدد النموذج الذي نريد كتابة  أوامر البرمجة له
ثانياً : نحدد الأداة التي عن طريقة نريد تنفيذ أمر معين لها ثم نضغط بزر الفأرة الأيسر ضغطتين وسوف تظهر لنا شاشة البرمجة . 

طريقة أخر للدخول ( بعد تحديد الأداة التي نريد عمل برمجة لها نضغط على زر F7 )
	
	· طريقة فتح شاشة البرمجة لنماذج.
	· أفتح شاشة البرمجة لكل نموذج؟

	· أن يتعرف الطالب على محتويات شاشة البرمجة.
	محتويات شاشة البرمجة :

1. مربع لسرد الإجراءات الموجودة في البرنامج العامل عليه.
2. مربع لسرد الأدوات المرتبطة بالنموذج.
3. شاشة البرمجة ومكتوب فيها دائما وتلقائيا :
Private Sub  sub_name( )
………….

…………

End Sub
	
	· التعريف بمكونات شاشة البرمجة.
	· ما هي محتويات شاشة البرمجة؟


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	· أن يكتب الطالب أوامر البرامج على شاشة البرمجة وينفذها.
	· كتابة أوامر البرمجة على شاشة البرمجة :
بعد فتح الطالب النموذج الذي سبق حفظه وفتح شاشة البرمجة للأداة المراد عمل برمجة لها  يبدأ الطالب بكتابة أوامر البرمجة الموجودة في صفحة  ( 40 ، 44 ، 45 ) بين بداية الإجراء ونهاية الإجراء مثل ما وضحنا من قبل.
وبعد الانتهاء من الكتابة ينفذ البرنامج بالضغط على زر [image: image1.png]


 الموجود في شريط أدوات قياسي
	القلم والسبورة

والكتاب

جهاز الكمبيوتر

برنامج فيجوال بيسك
	· طريقة كتابة أوامر البرمجة .
	· أكتب أوامر البرامج على شاشة البرمجة ونفذها؟

	· أن يحفظ الطالب كل نموذج قام بتصميمه أو تعديله.
	· لحفظ الشروع نتبع الآتي :
1. نحفظ أولاً النموذج  بالذهاب إلى قائمةFile  ونختار منها الأمر Save Form 
2. نحفظ المشروع بالذهاب إلى قائمة File  ونختار منها الأمر  Save Project
	
	· طريقة حفظ المشروع .
	· أحفظ كل نموذج قمت بصميمه أو عدلته؟


	الواجب
	الكتاب العملي صفحة 47 (تمرينات التدريب )

	توقيع المدير
	
	توقيع المشرف
	


الموضوع : تدريب ( 3-4) كتابة البرامج وطرق تنفيذها





الأسبوع الثالث عشر





الصف الثالث ثانوي





بداية الأجراء وفيه اسم الإجراء 








نهاية الإجراء








