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	الاثنين
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	التمهيد / المقدمة
	مراجعة التدريب السابق


	الأهداف السلوكية
	المحتوى
	الوسائل
	الأساليب / الإجراءات
	تقويم الأهداف

	· أن يتعرف الطالب على الخطوات الأساسية لإنشاء مشروع بلغة فيجوال بيسك.
	· الخطوات الأساسية لإنشاء مشروع بلغة فيجوال بيسك :
1. صياغة حل المسألة وتصميم النماذج على ورق.
2. تصميم واجهة المستخدم باستخدام لغة فيجوال بيسك.
3. كتابة أوامر البرمجة.
	القلم والسبورة

والكتاب

جهاز الكمبيوتر

برنامج فيجوال بيسك
	· كيف نبدأ ببرمجة المشاريع؟
	· ما هي الخطوات الأساسية لإنشاء مشروع بلغة فيجوال بيسك؟

	· أن يقوم الطالب بصياغة حل المسألة للبرنامج.
	· تتم صياغة حل المسألة كما تعلمنا سابقا بالخطوات الآتية :
1. تحليل عناصر المسألة ( تحديد المدخلات –تحديد المخرجات –تحديد عمليات المعالجة).
2. كتابة الخطوات الخوارزمية.
3. رسم مخطط الانسياب.
	
	· طريقة صياغة حل المسألة.
	· قم بصياغة حل المسألة للبرنامج؟

	· أن يصمم الطالب البرنامج على ورق خارجي. 
	· التصميم على ورق خارجي :وهو رسم النماذج بعد صياغتها على ورق خارجي محددين ما نحتاجه من أدوات وطريقة ترتيبها على النموذج وتحديد أسمائها حتى نقوم بتصميمها على برنامج فيجوال بيسك
	
	· فائدة التصميم على ورق خارجي.
	· صمم البرنامج على ورق خارجي؟


	الواجب
	الكتاب العملي صفحة 20 (تمرينات التدريب )

	توقيع المدير
	
	توقيع المشرف
	


الموضوع : تدريب ( 3-2) صياغة حل المسألة وتصميم النماذج





الصف الثالث ثانوي





الأسبوع العاشر





سوف نستخدم مثالا عاما على ذلك برنامج الحسابات والمساحات الموجود في الكتاب العملي








