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المادة : حاسب آلي                                                                                                                                                                              معلم المادة : ماجد المطيري











مــــــاهي قواعد البيانات ؟














ماهي الأغراض النافعة لبرامج قواعد البيانات 





مالفرق بين قواعد البيانات وقواعد المعلومات ؟








عدد مكونات قاعة البيانات ؟ 


عرف كل من : الحقل ، السجل ، الجدول .


























أول الثانوي








الموضوع / ألعاب الحاسب








ألعاب الحاسب


Games


ألعاب الحاسب : هي برمجيات محاكاة الحاسب للاعبين بمشاركة فرد واحد أو أكثر في محاولة لتحقيق بعض أهداف اللعب .





أنواع الألعاب :


ألعاب الترفيه .


الألعاب التعليمية : وتقوم بتنمية بعض المهارات ومنها .


أ- القراءة               ب- الحساب            ج- حل المشكلة


  ألعاب المهارات العقلية . 


ألعاب المحاكاة .


أهداف استخدام برمجيات الألعاب :


الإمتاع والتسلية والترفيه 


نقل الاهتمامات إلى برمجيات أكثر جدية .


التعاون مع الأفراد المشاركين في اللعبة .


تستخدم كنوع من المكافآت والتعزيز .


تنمية الكثير من القدرات والمهارات للأفراد .


تنمية القدرات  الذهنية والقدرة على التفكير والتخطيط السليم 


تقريب الواقع الصعب أو خطر التطبيق





 























كتاب الطالب























القلم والسبورة





ما هو مفهوم الألعاب .








ما هي أنواع العاب الحاسب .








ما هي المهارات التي يستفيد منها مستخدم الألعاب التعليمية .








اذكر أهداف استخدام برمجيات الألعاب








أن يتعرف الطالب مفهوم الألعاب














أن يحدد الطالب أنواع العاب الحاسب .














أن يتعرف على الطالب على أهمية كل نوع الألعاب .














أن يتعرف الطالب على أهداف استخدام برمجيات الألعاب .








التدريب والتقويم





الوسيلة 





الأساليب والنشاطات المتبعة





الأهداف السلوكية











