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المادة : حاسب آلي                                                                                                                                                                              معلم المادة : ماجد المطيري











مــــــاهي قواعد البيانات ؟














ماهي الأغراض النافعة لبرامج قواعد البيانات 





مالفرق بين قواعد البيانات وقواعد المعلومات ؟








عدد مكونات قاعة البيانات ؟ 


عرف كل من : الحقل ، السجل ، الجدول .


























الثالث الثانوي








الموضوع / كتابة البرامج وطرق تنفيذها ( 2 )








تدريب الباب الثالث ( 3 – 4 )





ماذا سنعلم في هذا الدرس ؟


فتح مشروع قد تم حفظه باستخدام لغة فيجول بيسك .


فتح شاشة البرمجة لكل نموذج مع التعريف على محتوياتها .


كتابة أوامر البرامج على شاشة البرمجة مع تنفيذ هذه البرامج


حفظ كل نموذج قمت بتصميمه أو كتابة أوامر البرمجة له .
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كتاب الطالب


( العملي )




















معمل الحاسب





قم بفتح مشروع سابق .








حدد محتويات شاشات البرمجة





 


قم بكتابة أوامر البرامج لمشروعك .








قم بحفظ المشروع








أن يقوم الطالب بفتح مشروع سابق .








أن يقوم الطالب بالتعرف على محتويات شاشات البرمجة .








أن يتمكن الطالب من كتابة أوامر البرامج على الشاشة البرمجية .








أن يقوم الطالب بحفظ المشروع








التدريب والتقويم





الوسيلة 





الأساليب والنشاطات المتبعة





الأهداف السلوكية











