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الأهداف السلوكية :

· أن يذكر الطالب الخطوات اللازمة للبدء بتصميم واجهة عربية للمستخدم.
· أن يتعرف الطالب على خواص  الأدوات الشائعة الاستخدام.
· أن يبدأ الطالب بتصميم مشروع جديد.
· أن ينشئ الطالب الأدوات اللازمة على النموذج ويعدل خصائصها.
· أن يضيف الطالب نموذج آخر على المشروع.
· أن يحفظ الطالب المشروع.
الوسائل التعليمية :
· الكتاب .
· القلم والسبورة.
· جهاز الكمبيوتر 
· برنامج فيجوال بيسك 6
تمهيد :

· مراجعة الدرس السابق .
العرض :

· الخطوات اللازمة للبدء بتصميم واجهة عربية للمستخدم: 
1. تغيير اتجاه الكتابة ( عن طريق خاصية Right To Left  )
2. اختيار لغة الكتابة ( عن طريق الضغط على الزر Shift + Alt  )
· خواص  الأدوات الشائعة الاستخدام:
1. الخاصية ( Name ) :تحديد اسم للأداة.
2. الخاصية ( Caption ):إظهار العنوان داخل الأداة على الشاشة.
3. الخاصية ( Font ) :تغيير نوع الخط وحجمه ونمطه.
4. الخاصية ( Alignment ):تحديد محاذاة النص المكتوب ( يمين-يسار-وسط)
5. الخاصية (Text  ): إظهار النص المدخل من قبل المستخدم ( دائماً نحذف الموجود بداخلها أثناء التصميم حتى يظهر بها النص المدخل بعد التنفيذ )
· البدء بتصميم مشروع جديد: نفتح برنامج فيجوال بيسك (يظهر لنا مربع حوار نختار منه علامة التبويب New (ومنا نختار Standard EXE ونضغط على زر فتح الموجود في أسفل مربع الحوار.
· إنشاء الأدوات اللازمة على النموذج وتعدل خصائصها :
1. إنشاء أداة Label  و Frame  و ComboBox و CheckBox و Command: نحدد من مربع الأدوات أداة المراد إنشاؤها (ثم نذهب إلى النموذج ونبدأ بالضغط على زر الفأرة الأيسر مع السحب ونضعها في المكان المناسب ( ثم نذهب إلى خصائص الأداة ونعدل كلا من            ( Name-Caption ) ملاحظة( خاصية Name يتكفل برنامج فيجوال بيسك بتسميتها)
2. إنشاء أداة TextBox :  نحدد من مربع الأدوات أداة TextBox  (ثم نذهب إلى النموذج ونبدأ بالضغط على زر الفأرة الأيسر مع السحب ونضعها في المكان المناسب ( ثم نذهب إلى خصائص الأداة ونعدل كلا من (-Text Name-Caption )
· إضافة نموذج آخر على المشروع: نذهب إلى قائمة Project  ( نختار منها الأمر Add Form.
· حفظ المشروع :
1. نحفظ أولاً النموذج  بالذهاب إلى قائمةFile  ونختار منها الأمر Save Form 
2. نحفظ المشروع بالذهاب إلى قائمة File  ونختار منها الأمر  Save Project  
ملاحظة : يطبق الطالب مشروع ( حسابات ومساحات )

أسئلة المناقشة :

· وضع عملياً كيفية إضافة نموذج ثاني على المشروع ؟
أسئلة التقويم :

· أذكر الخطوات اللازمة للبدء بتصميم واجهة عربية للمستخدم ؟
· ما هي خواص الأدوات الشائعة الاستخدام ؟
· أبدا بتصميم مشروع جديد ؟
· أنشئ الأدوات اللازمة على النموذج ؟
· أضف نموذج آخر على المشروع ؟
· أحفظ المشروع ؟

الأسبوع الحادي عشر





الموضوع : تدريب ( 3-3) تصميم واجهة المستخدم والتعرف على الخصائص العامة لمربع الأدوات





الصف الثالث ثانوي
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