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الأهداف السلوكية :

· أن يعدد الطالب مراحل كتابة البرنامج.
· أن يشرح الطالب طريقة تعريف المتغيرات.
· أن يذكر الطالب طريقة تعريف الثوابت.
· أن يشرح الطالب طريقة الإعلان عن المتغيرات والثوابت.
الوسائل التعليمية :
· الكتاب .
· القلم والسبورة.
· جهاز عرض البيانات
تمهيد :

· تحت أي قسم من أقسام لغات البرمجة  تصنف لغة فيجوال بيسك .
العرض :

· مراحل كتابة البرنامج : 
1. تصميم الواجهات ( تحديد عدد النوافذ التي يحتاجها البرنامج والأدوات التي نحتاجها في كل نافذة)
2. ضبط الخصائص(ضبط خصائص كل أداة على كل نافذة من شكل ولون وإجراء.....الخ)
3. كتابة تعليمات ( أوامر البرمجة ) وهي الأوامر التي تنفذ عن وقوع حدث معين
· طريقة تعريف المتغيرات:
· يتم تعريف المتغيرات في لغة فيجوال  بيسك باستخدام الأمر Dim وصيغته كالآتي :
Dim Var1 As Type

1. حيث Dim  الأمر الذي نستخدمه لتعريف المتغير.
2. وVar1 اسم المتغير ويتم اختياره من قلب المبرمج.
3. وAs رابط بين اسم المتغير ونوعه.
4. وType نوع المتغير .
· طريقة تعريف الثوابت:
· يتم تعريف الثوابت باستخدام الأمر Const وصيغته كالآتي : Const const1=value 

1. حيث Const الأمر الذي نستخدمه لتعريف الثابت.
2. و const1 اسم الثابت ويتم اختياره من قلب المبرمج.
3. و Value القيمة التي سوف تخزن في هذا الثابت
· طريقة الإعلان عن المتغيرات والثوابت: 
· الإعلان هو :  تحديد المكان الذي نعرف فيه هذه المتغيرات والثوابت داخل البرنامج.
· مثال لطريقة الإعلان عن المتغيرات والثوابت :
Private Sub Enter_Cmd( )

Dim name As String
Const HighScore=100

…..

….

End Sub
أسئلة المناقشة :

· ما هي الصيغة العامة لتعريف المتغيرات في لغة فيجوال بيسك؟
أسئلة التقويم :

· عدد مراحل كتابة البرنامج ؟
· أشرح طريقة تعريف المتغيرات ؟
· أذكر طريقة تعريف الثوابت ؟
· أشرح طريقة الإعلان عن المتغيرات والثوابت ؟

الصف الثالث ثانوي





الأسبوع الخامس





الموضوع : البرمجة بلغة فيجوال بيسك
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